Modelspace vs. Paperspace — Lost in space.

Historiskt sett kan jag forsta att mangainte har borjat anvanda sig av paperspace da det
introducerades med AutoCAD version 11. Xref-funktionen som kom med sasmmaversion var
det ocksa sa med att en del hade svart att hitta vardet med. En gang i tiden tog det lang tid att
bara vaxla mellan model space och paperspace. Det gick inte att zoomai paperspace utan att
regenerera. Det fanns bara en layout. Det gick inte att 1asa viewporten, sa rékade man zoomai
viewporten s var ens installningar med placering och skala borta. Om métt placeradesi
paperspace sa fanns ingen koppling till den geometri som var méttsatt i model space. For att
stdlain skalani en viewport var man tvungen att anvanda sig av zoom xp plus lite
huvudrékning. Detta & idag historia. Trots detta sa fann manga redan fran bérjan att det hade
sinaklaraférdelar att ibland anvanda sig av paperspace.

Kan man da gora som man sjév vill eller tycker & bast? Ja, om inte det finns en standard
bakom som sager nagot annat. Men vad som &r viktigt ar att man & sa konsekvent det gér,
inom projektet eller foretaget. Bestam dig for i vilkafall paperspace ska anvandas eller inte.

Vissa grundregler kommer att goralivet enklare. Det som ritasi modelspace skai de flesta
fall ritasi skala 1:1. Det forenklar mycket da du alltid kan méta pa ritningen utan att behtva
rékna om. Om nagot ska kunna skrivas ut i en annan skala én 1:1 sa & det |ampligt att
anvanda paperspace. Ramen ska alltid hainsdttningspunkt 0,0 och i skala1:1.

Om all geometri & i modelspace & det enklare att kopiera fran en ritning till en annan. Det
kan vara svart om man placerar text och métt i paperspace. Om text och métt placerasi
samma space som geometrin sa forenklar det nar du t.ex. skaflytta eller stretchanagot. Men i



fallet dar representationen ska ske i olika skalor pa sasmmarritning sa kan det vara enklare att
texta och méttséttai paperspace.

Vissatyper av ritningar kan vara svéra att réttfardiga ett krav pa att anvanda paperspace. Det
kan t.ex. vara de flesta typer av schemaritningar som inte &r i skala. Det enda skélet dar &r val
om man konsekvent vill anvanda sig av paperspace.

Om man anvander sig av konceptet att anvanda sig av att placeraramen i paperspace, safinns
inte langre sa stor anledning till att vaxla dver till modelspace-fliken (TILEMODE=1) for att
manipulera geometrin. | och med funktionalitet som kom med AutoCAD 2000 sd &r det
enklaste sttet att arbeta pa att 13sa viewporten. Det gors genom att markera viewporten i
paperspace, hogerklicka, valj Display Locked och Yes. Sefigur 1. Alternativt gar det att starta
Properties med Ctrl+1 och dér gorainstallningen. For att vaxla mellan model- och paperspace
sa kan man stanna pa layouten och antingen anvanda knappen langst ner dar det star antingen
MODEL eller PAPER. Ett annat alternativ & att om man befinner sig i paperspace att
dubbelklickainuti en viewport sa hamnar man i modelspace. For att vaxlatillbakatill
paperspace sa &r det bara att dubbelklicka utanfor viewporten.
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Figur 1

Paperspace och dess layouter kan ocksa anvandas som ett arbetsverktyg. Ett bra exempel pa
det & hur Architectural Desktop fungerar. Lat siga att du arbetar med en el-ritning. Davill du
kunna vaxla mellan olika lagerinstalIningar pa ett enkelt sétt. Skapa en layout dar du ser
kabelstegar tillsammans med arkitektplanen. En layout som visar kablar osv. FOr en som ritar
ror kan det vara naturligt att ha en layout per system. For en arkitekt sa kan en plan med
mattsattning skiljas fran en plan dér innertaket visas. Arbetar man i 3D sd kan man havissa
layouter med forinstéllda vyer.

Kom ocksd ih&g att det gar att gora viewports som &r alt annat 8n rektangul&ra. Ritaen cirkel
eller en dluten polyline i paperspace och vélj ” Convert Objects to Viewport” pa
Viewporttoolbaren. En intressant finess ar att det ocksa gar att konvertera regionobjekt. Anta
att du vill doljaen del av viewporten, dvs. klippa ett hdl i den. Ritat.ex. en rektangel och
innanfor den en cirkel. Anvand kommandot REGION for att konvertera de bada objekten.
Sedan anvander du kommandot SUBTRACT och drar ifran cirkeln fran rektangeln. Slutligen
sa konverterar du den resulterande regionen till en viewport. Figur 2 illustrerar hur 3 stycken
viewportsi olikaformat och skalor har anvants. Observera den cirkuldrai mitten.
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Figur 2

Pa gjdva presentationsritningen sa kanske du vill visaolika eller ssmma saker i olika skalor.
Da &r det utmarkt att anvanda sig av viewports med olika skalor. Givetvis kan samma sak

astadkommas med xref-teknik och séttain xreffarnai olika skala, eventuellt kombinerat med
anvandning av xclip, men jag tror anda att paperspacetekniken ar enklare.

Om man arbetar med paperspace sa & det enklast att ha foljande instéllning. LTSCALE=1
(kan séttas till ett nagot mindre eller storre varde om s& 6nskas) och PSLTSCALE=1. Detta
gor att linjetyperna representeras lika om du har olika skalor pa olika viewports. Dessutom
kan den instéllningen galla pa en ritningsmall/templ ate oavsett skala. Det enda som behdvs &r
att andra skalan pa viewporten.

Paper space fordelar:

= | forhdllandetill xref-teknik s& kan antalet ritningar reduceras.

= Det forenklar med att harameni skala 1:1.
= Om man anvander sig av Page Setups.



= Det & mycket enklare att andra pa en viewport &n en klippt xref.

= | defall dar man valjer att placeratext och métt i paperspace sa slipper man en hel del
problem med konstiga texthdjder osv.

= Enoch sammaritningsmall kan géllai alalégen om paperspace konsekvent anvands.

Paper space nackdelar:
Kan innebéra en viss troskel for invanda model space-anvandare.
= Utbyte av ritningar till andra program kan vara problematiskt.
= Kundkrav kan krava att ritningarna levereras utan geometri i paperspace.
= Omduinte anvander dig av tva xreffar sd kan du inte haolikafarg eller linjetyper pa
samma geometri i olika viewports eller layouter.

Kontentan & den att vill man haen konsekvens i upplagget av ritningsram placerad i antingen
paperspace eller model space sa finns det bara en vag att ga. Den stavas paperspace. Men vill
man gora det lite flexiblare satillater man model spacevarianten i vissalagen. Jag domer
paperspace till vinnare med teknisk knockout.
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